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TOP GAMES 


“Top Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


месечно приложение 
на сп. Computer за игри 


Jack The Ripper 


Adventure Company / Galilea Multimedia 


Jack The Ripper е едно особено заглаВие В жанра приключенски 
игри. Залагайки на clokemHama линия, ma повече наподобяВа 
интерактивен филм и несъмнено няма да се хареса на хара- 
kop феноВете, но според ИВан Димитров, историята е напрег- 
ната и интересна и си cmpyBa да се изиграе. 


Chicago 1930 


Spellbound Studios / Wanadoo Entertainment 


Za Chicago 1930 ИВан ДимитроВ тВърач: "ТоВа е една много 39 
раВа” игра с приятна атмосфера и интересен геймплей. Ма- 
kap да не превъзхожда поВечето съВременни заглавия, ma ще 
остане В сърцата на почитателите на жанра. YgoBoacmBue- 
mo om moBa да се потопиш В тъмния сВяга на Чикаго и да oue- 
лееш е неописуемо...” 


Head over Heels 
Retrospec 


Асансьорчета, КонВейери, AocmoBe, дистанционно упраВлява- 
ни машини, сандъци за бутане, MeAenopmu, pagpyulagaulu се 
плочки, смъртоносни Капани и ВрагоВе. Сьбужаага ли Желание 
BoB Вас тези думи? Обичате ли екшън-логическите игри? Ye- 
meme ли редовно cmamuume на Веселин ЖилоВ? Ако оппгоВо- 
рът Bu на поне един от тези Въпроси е “ga”, Време е да се за- 
познаете с Head и Heels - героите на moBa приключение. 


Out of Order 


Hungry Software 


По дух Out of Order доста прилича на “Матрицата”. Добре 
дошли В нейния сВят. Помнете - ВсичКо е наред. Вие сте щас- 
mauBu. Tyk we Ви хареса... Прочетете cmamuama на Веселин 
ЖилоВ и Вече няма да uma Въпроси и съмнения, koumo да Ви mb- 
чат... 


One Must Fall: Battlegrounds 


Diversions Ent. / Diversions Ent. 


ФеноВете на КултоВата One Must Fall 2007 най-сегане дочака- 
ха продължение — One Must Fall Battlegrounds. Само дето игра- 
ma хич я няма, тя HanpaBo се е скрила om 
дайте да не Кажете същото за cmamuama Ha, 
защото той успя да заучи специалния робо 


си на Кого да го приложи. 


RC Cars 


Whiptail Interactive / Creat Studio 


Йорданов, Когато В ръцете my попадна първата. игра с 
управляеми Колички от З години насам - RC Cars? На бас, 
можете! Няма kak и да можете, защото радост нямаше, uña- 
ше само ругатни и З лъжици чист Валериан (за бедните aBmop- 
cku нерви). В pe3yaamam беднят автор силно се надява, de бед- 
ната му cmamua няма да последва участта на още по-бедната 
огра, и omuBa ga cu допие шишето с Валериана Вкъщи. 


Riot Police 
Zono Inc. / Activision Value 


Напоследък Все поВече om cmpameeuume В реално Време ca “бит- 
Каджиаски”, В max се лее КръВ, строят се много бази, събира се ог- 


А“ 


ромна Войска. Мартин Димитров ни запознаВа с едно ново разВи- 
mue на жанра, което предлага не по-малко забавления. Дали обаче 
mo ще бъде прието om заклеппите RTS геймърч? 


Space Colony 
fly Studios / Gathering 


Emo че създателите на играта Stronghold са решили да npeB- 
земат и Космоса. Боян ИВаноВ ще Ви разкаже по-подробно за 
плюсоВете и минусите Ha Space Colony - игра, която наподо- 
бяВа не само предшестВеника си, но и много други игри. 


Neighbors from Hell 2 


JoWood 


Ako Вашите съседи са като тези на Боян UBanoB, сигурен съм, 
че сте исКали да им изиграете няКоп гаден номер. Ето че om- 
ноВо ще можете да направите moBa В Neighbors from Hell 2, 
Където глаВният герой Woody тормози сВоя съсед, koumo гпо- 
зи път е решил да отиде на почивка. 


Onimusha Warlords 


Capcom / Capcom 


Обичате ли приказки, В koumo смели Войни спасяВат Красиви 
принцеси? Обичате ли истории, където герои с омагьосани ме- 
чоВе ce изправят сами срещу хорди от демони? ИнтересуВате 
ли се om нинджи и 
самурач? ХаресВа- 
me ли игри, В ko- 
umo HacuAuemo 

и сексът He са 
скрити зад 

гари Воала, а 

са на Вашия 
монитор? Ако 

е maka, послед- 
Baume Добрин 
Йорданов В eg- 

на разходка из 


Onimusha и 


средноВе- 
КоВна Япо- 


The Ripper 


До болка познатата mema за Джак 
ИзкормВача е широко експлоатирана 
В Киното u литературата. Несъмне- 
но сте попадали на множество фил- 
ми u Книги, инспирирани от aBmeH- 
тичната ucmopus за убиеца психо- 
nam, изкормВвал проститутки BbB 
BukmopuaHcka Англия. Около него се 


спекулира доста и същестВуВат мно- 
ЖестВо предположения за самолич- 
Hocmma му. В последното десетиле- 
mue, с бързото развитие на komnlo- 
пльрните плехнологий и електронния 
развлекателен Бизнес, беше ecmecm- 
Вено темата за Джак ИзкормВача да 
се появи на мониторите ни. U koako- 
mo изтърКано ч Клиширано Вече ga 
зВучи, яВно Все още има хора, на kou- 
mo uM е интересна. В пон с moBa 
момчетата om Adventure Company 
(компютърна фирма, специализирала 
се В бранша на приключенските игри 
и позната на мнозина с kyAmoBu заг- 


Графика 
звук 
Музика 
Геймплей 


Процесор: Pentium Ш на 500 MHz 
Памет: 64 Мбайта 

Видеокарта: 16 Мбайта 

Дисково пространство: 1,5 Гбайта 
CD-ROM: 16-kpamHa скорост 


Adventure Company / Galilea Multimedia 


лаВия kamo Broken Sword З и gp.) ca ни 
nogzomBuau един HOB npogykm, посВе- 
плен именно на тази тема. 

Историята започВа през 1901 г. 
Градът е Ню Uopk. Джими Палмър е 
млад репортер, пишещ за Вестник 
“New York Today”. ЖиВотът му е nog- 
реден и сраВнително споКоен kamo на 
Всеки средноспатистически амери- 
Канец. Поне доКато В Low Side District 
не се случва нещо ужасно. Mucmepuo- 
зен убиец хладноКръВно изкормва ня- 
koako Жени, Всички проститутки. 
КръВожадните му убийстВа Веднага 
попадат на пърВите страници на Bec- 
гпниците. Мнозина ги оприличаВат с 
me3u на Джак Изкормвача, Който през 
1888 г. по подобен начин умъргаВяВа 
няколко Жени В Англия. НоВините 
npogaBam Вестниците, а статиите 
за убиеца се оказват добра търговска 
политика. Дали Джак Изкормвача не е 
избягал оп ЕВропа В САЩ, за да про- 
дължи с безчинстВата cu? ТоВа e Bun- 
росът, Който си задаВа Всеки Жител 
на Ню Порк. 

Taka един ден главният редактор 
Ha “New York Today” u3BukBa В Кабине- 
ma cu Джими Палмър и му nocmaBs 
нелеКата задача ga напише поредица 
от материали за убиеца. Младият 
репортер mpsbBa да започне сВое 
разследВане по случая, ВпускайКи се В 
поредица от приключения, за да може 
Всеки ден ga предаВа по един нов, 
сВеж материал за КръВожадните 
убийсгаВа В Low Side District. 

Несъмнено Вече Ви е спланало ясно, 
че Вие поемате ролята на Джими 
Палмър и оттук натагпък неговите 
проблеми са и Ваши. След срещата с 
шефа си Bue поемате из града. В нача- 
лото е достъпна само една област и 
moBa е полицейският участък. Там 


срещате инспектор Картър, Който 
надълго и нашироко Ви разясняВа cay- 
чилото се, предоставя Ви експертизи 
и документи за смъртта на ЖертВа- 
та. Според думите му убийстВото 
не е дело на Джак Изкормвача, а е un- 
cueHupoBka с цел да бъде заблудена 
полицията. Om него научаВате още 
Къде е било изВършено преспльплени- 
emo, а също и Къде е работила жерт- 
Bama. Върху игралната Карта се nos- 
ВяВат gBe ноВи области, koumo може 
да посетите. На месплопрестьплени- 
ето omkpuBame няколко uAlocmpauuu, 
напраВени om Heu3BecmeH художник, 
за Когото смятате, че може да е бил 
сВидетел на убийстВогпо. Тези следи 
по-Късно ще Ви помогнат да напред- 
Heme В разследВането: разпитВате 
за чоВека, уреждате си среща с него и 
после проВеждате разгоВор. Bmopa- 
ma достъпна зона е публичният дом 
“Синьо Кадифе” (Blue Velvet), В Който е 
работила ЖертВагпа. Там В началото 
удряте на Камък, защото не uckam да 
Ви отВорят, но след Като Hacmos- 
meAHo nouykBame на Вратата за Bmo- 
ри път, Вече може да Влезете. Паза- 
чът решава, че сте om полицията, и 
Ви пуска. В разговора си със съдържа- 
плелката на публичния дом научаВагпе, 
че покойната е имала приятелка (up- 
ландка), работеща Като певица В me- 
атър, u Ви gaBa брошура за npegcmaB- 
ленията и. 

Оттук нататък интригата бав- 
но започВа ga се заплита. Предстои 
Ви да се срещнете с ВсеВъзможни 
персонажи, koumo we Ви снабдят с 
ценна информация или ще Ви помог- 
Ham по някакъв начин, но не u ако не 
им предложите нещо В замяна (пари, 
няКакъВ предмет или просто услуга). 
Един om тези героч е Колегата Bu BbB 


Вестника, Който om Време на Време ще изпълнява за Bac разни 3a- 
дачки. А В един момент дори самият Джак ИзкормВача започВа ga 
се интересуВа от Вас и Ви изпраща Колет с подаръци. 

Персонажите В играта са изградени Като напълно различни лич- 
ности със cBoume характерни черти, реч и държане, придаващи им 
аВглентичност. Те са изключително живи, общуВането с тях е npu- 
ягтно ygoBoacmBue. За съжаление обаче сте ограничени до 2-3 Въз- 
можни теми за разговор и Когато ги изчерпите, събеседниците Ви 
започВат да повтарят някаква обобщена реплика, Която Ви даВа 
npegcmaBa kakBo се изисКВа om Вас (В Комбинация с липсата на Въз- 
можност да прекъсВате moBa понякога е досадно). 

В играта ще срещнете няколко Вида предмети, koumo общо Mo- 
гат да бъдат разделени В mpu области - маркери за kapmama, go- 
Кументи и активни предмети. ПърВите се ползват за маркиране 
на обектите по Картата. Ч mbt като инВентарът ч Картата се 
намират на един и същ екран, просто прехвърляте маркера Върху 
дадения обект, mam се изписва нацменоВанието и mod става akmu- 
Вен (Вече може ga го посещаВате). 

Документите събирате В синята nanka В долната дясна част 
от екрана. В общи линии те представляват цялата gokymeHmauua, 
която може да откриете В играта и да Вземете със себе cu. Uma 
няКоч папки, koumo са прекалено големи u е Възможно да приберете 
само опделни документи. Може да ги yememe по Всяко Време u me 
Ви gaBam допълнителна информация, Която не е OM осноВно значе- 
Hue, но оформя сюжетната линия В играта. Ucmopuyecku Всички са 
изпипани точно по реалните събития от Времето на Джак Изкор- 
мВача. Лошото е, че В опита cu да им придадат автентичност aB- 
порите са наблегнали на рькописния mekcm, а moBa бая ще Ви изпо- 
mu, докато успеете да ги разчетете. 

Последният Вид предмети са активните - както сигурно Вече 
се досещате, me се прилагат пряко В играта на определени места, 
Където има нужда om max. 

Начинът на игра е подобен Ha Myst 3: Exile. Изгледът е om пърВо 
лице (през погледа на героя), като сВободно може ga се Bbpmume на 
360 градуса. Когато маркерът застане Върху няКой akmuBeH обект, 
се пояВяВа cbomBemHama ukoHa за geucmBuemo, Което може да u3- 
Вьршите — стрелка (движение В следВащ екран), ръчичка (изпълне- 
ние на действие), ръчичКа с колелца (ползВане на предмет) и човеш- 
Ка глаВа (разговор). Решението на загадките напълно следВа логика- 
ma. Пъзелите са много малко и Въобще не са трудни. Действието 
се pa3BuBa по ани. ОбикноВено щом напишете поредната статия, 
денят преминава В нощ и се отварят нови Възможности за дейст- 
Вие на Вече познатите места по картата (нощем например може 
да посетите изпълненията на ирландската пеВица В театъра или 
публичния дом). 

Графиката е на много добро ниВо. Обстановката около Вас е 
стагпична и представлява предварително рендирани изображения. 
За сметка на това персонажите са напълно парицзмерни образи. 
ПоВечето изглеждат добре, а някои (kamo певицата) – направо 3a- 
шеметяВащо. ОсноВният недостатък на графиката ca безлюднч- 
me улици В града. Макар през нощта на някои места да се появяват 
хора (В основната си част, повтарящи се като спрайтове) или Hs- 
kot и друг обикалящ полицай - не може да се отрече, че градът u3- 
глеЖжда доста пуст за Ню Порк. Предвидени са и малко междинни 
анимации, чиято осноВна функция е да Ви шокират и стряскат om 
Време на Време, а moBa доста засилва nomuckawama и ncuxapcka 
атмосфера. 

Що се отнася до музиката - забравете за същестВуВането на 
мелодич Като заден фон. Тук me auncBam. Цграта разчита изцяло на 
зВукоВите ефекти kamo Кучешки лай, ппракане на ВлакоВи komno3u- 
uuu, BukoBe, шептене и ВсякаКВи подобни. Те Ви държат непрекъсна- 
mo нащрек и допълнително нагнетяВат обсппаноВКата. ПредВиде- 
ни са няколко готини парчета, koumo може да чуете В meamppa В 
изпълнение на ирландската певица и трупата и. Гласовете на nep- 
сонажите са на ниВо и зВучат адски естествено. 

За финал исКам да Кажа, че Jack The Ripper е едно особено загла- 
Bue В жанра приключенски игри. За разлика om повечето си събратя 
ma е ориентирана основно Към диалозите и донякъде Към ползВане- 
mo на предмети на правилните места. Пъзелите са оскъдни и лес- 
ни. ЗалагайКи на сюжетната линия, играта повече наподобяВа инте- 
рактчВен филм и несъмнено няма да се хареса на хардкор фенове- 
me, koumo uckam поВече действие и глаВоблъсКаници. Ucmopusma 
обаче е напрегната и интересна, па макар и праВволинейна (koemo не 
сппимулира повторното изиграВане). Ц един пьга е достатъчно, ma- 
Ка че започвайте! 


tg_4 


Chicago 1930 


Uma един много "як" филм с КеВин 
Костнър, kotmo се Казва “Недосегае- 
мите”. В него се разказва Как група не- 
Корумпирани агенти провеждат акция 
по залавянето на мафиотсКия бос на 

Чикаго - Ал Капоне. ЗаглаВието е изпи- 

пано В традицията на КласичесКия ганг- 

cmepcku филм. Не са пропуснати Кос- 
mlomupaHume глаВорезч, корумпираните 
полицац, старите автомобили и nocao- 

Вичните aBmomamu “Томпсън”. НаВреме- 

то, Когато го гледах, бях поразен. Подоб- 

ни заглаВия могат да бъдат доста Впе- 
чаголяВащи, стога да ca напраВени Както 
гпрябВа. Защо обаче Ви споменаВам за He- 
го? Носталгия? Може би. В днешно Време, 

Когато медиите непрекъснато говорят за 

Контрабанда, убийстВа ч преразпределяне 

на mepumopuu, близко до акъла е, че ще се no- 

яВяВат и подобни Компютърни игри. Безспо- 
рен е фактът, че през последните няколко 
години на пазара излязоха няколко поразител- 
ни заглавия, В които cme на страната на Ao- 
шите — Mafia и Grand Theft Auto 3. Сигурен съм, 
че мнозина от Вас са ги играли, a ako не, mo no- 
не са ги Виждали. В Крак с модата u може би go- 
някъде инспирирани от филма, “Недосегаеми- 

те” момчета om Spellbound Studios (изВестни с 

uepu като Desperados u Robin Hood) пуснаха на 

пазара един много интересен npogykm на гангс- 
mepcka memamuka, а именно Chicago 1930. 
Играта е разделена Ha дВе Кампании om по 
осем Mucuu, koumo се pa3BuBam Върху картата на 
Чикаго, cbomBemHo по една за ВсяКа om gBeme 
фракции - мафията и полицията. Обща ингородук- 
ция, gBe omgeaHu предистории, сВьрзани В една ob- 
ща история. 

Мафията. Годината е 1928. Огромна част om 
Чикаго е В ръцете на ирланаска банда, Която се pv- 
koBogu от Ханк O Нийл и Контролира нелегалното 
npou3BogcmBo и разпространение на алкохол В града. 

В някои kBapmaau Властите са Все още по-силни от 

гангстерите, но не за дълго. Дон Фалконе, брутални- 

ят бос om Ню Uopk, е хърлил око на Чикаго, a Вие се 

ВжиВяВате В ролята на дясната му ръка Джак Берето. 

Задачата Ви е ясна - да 3aB3ememe kBapmaaume на epa- 

да един по един, gokamo Дон Фалконе не остане единс- 

глВеният им Владетел. 
Полицията. Годината e 1930. Цзминалч са gBe години, 
откакто Дон Фалконе се е устроил В Чикаго, ynpaBas- 

Вааки Владенията си с Железен юмрук ч регистрирааки 
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Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ії на 200 MHz 
Памет: 64 Мбайта 


милчони долари ne- 
чалба от продажба 
на нелегален алКо- 
хол. Тайни БароВе, 
бардаци, синдчиКа- 
mu, нелегални пивоВарни, Вестници - целият град се 
Контролира om мафията. Властите, пропити om ko- 
рупция, не правят нищо, за да оправяга положението. 

Но една maaka група чисти агенти на ФБР е nocBemu- 

ла ЖиВота си на борбата с организираната престъп- 


ност. Bue cme нейният ръководител - Едуард Неш. 
Мисията Ви е да прочистите Чикаго КВартал по ИРЕ 
kBapmaa om плевелите на мафията, а гпехния бос ga 


пъхнете зад pewemkume. 
След Като Веднъж посочите на чия страна ще 
играете, се появяВаге на основната Карта. Там u3- 
бирате един om достъпните КВарплали, В koumo 
може да изпълняВате дадена мисия (В началото 
mod е само един и на него се намира главната Bu 
щаб-КВартира). Впоследствие получавате goc- 
тъп до нови КВартали със съответните задачи 
Към тях (изписВага се на екрана, когато ги noco- 
чите с мишката, maka че Винаги имате npegBa- 
рителна информация за плоВа kakBo ce изисКВа 
om Вас). U3 Картата са разпръснати различни 
обекти, koumo Ви носят бонуси. Общо me са 
nem Вида - Кръчма (или полицейски участък), 
оръжейна, спортен Клуб, Вестник и съд. Кръч- 
мата служи за наемане на ноВи хора. Оръжей- ' 
Hama Ви позВоляВа да ползВате нови Видове 
оръжия. Спортният Клуб носи нови умения на 
хората Ви. Вестникът поВишаВа популяр- 
Hocmma Bu. А съдът npegna3Ba хората Bu 
om ударите на закона u npaBu присъдите um 
незначителни. BoB Всеки КВартал може ga 
има един, gBa или три подобни обекта, ko- 
umo моментално попадат под Ваше Влия- 
Hue, щом го 3aB3ememe. 
Mucuume, koumo Ви очаКВагп, са специ- 
фични за Всяка една от фракциите. При 
гангстерите се разчита на прекия сбль- 


cbk и често задачите им преминават В 
масови престрелки. He Ви трябва ga ce 
интересуВате дали ще улучите някой 
неВинен гражданин, а напротив - cBuge- 
meaume е хубаВо да избиВате, защото 


иначе могат да Ви предадат на полици- 


Bugeokapma: 4 Мбайта 
Дисково пространство: 900 Мбайта 


2. 


ята u Впоследствие ga Ви арестуват. 
За разлика от тях служителите на реда 
гарябВа да nazam околните. По Време Ha 
акции пърВо да пробВат да apecmyBam 
престъпниците ц едВа Когато um бъде 
оказана съпротива, да uzno Bam сила. 3a- 
дачите им са насочени Към разследване на 
убцйсгпава, пльрсене на maGHu Казина, nuBo- 
BapHu, охраняВане на сВидетели ч други. 
Въобще контрастът е пълен. 


Самите задачи ce pa3BuBam на отделна 
И Карта, Която може да бъде go gBa етажа. 
Преди обаче ga се Впуснете В нея, ще гаряб- 
Ва да преминете кратък брифинг, да подбе- 
рете отряда си om списъКа с достъпните В 
момента хора и да се Въоръжите. Шом го 
сторите, играта Ви прехвърля на игралната 
Карта. Изгледът е отгоре под ъгъл, подобно 
на Commandos. На разположение имате до nem 
души, koumo може да упраВляВате camocmos- 
телно или поотделно. АВторите са предВидч- 
ли бързи КлаВиши за Всеки един чоВек (цифрите 
om 1 go 5), kamo не са пропуснали Възможност- 
ma да избирате хората си по стандартния за RTS 
стратегиите начин с оформяне на правоъгълник 
около няколко опа max. Управлението е улеснено 
максимално. Десният BymoH на мишката служи за 
придВижвВане на избрания персонаж до определена 
позиция Върху картата. Когато го натиснете gBa 
поти, героят Ви muya. Оръжие се Вади или сменя, 
Когато го посочите В инвентара ч натиснете gec- 
ния бутон (с леВия го прибирате). Сппреляте по xo- 
pama (или обекглите), към koumo cme насочили mep- 
Huka (ако В средата му има “X”, moBa означава, че Hs- 
мате обсег), чрез натискане на същия бутон. Преза- 
реждате, Като npemecmBame патроните Върху оръ- 
Жието cu. ПолзВането на предмети cmaBa, kamo ги 
изберете, а после посочите целта и натиснете десния 
бутон. Може да npemppcBame гпелата на мьерпльвците 
с натискане Върху тях. Лошото е, че maka героят Ви ги 
хВаща u ako му наредите да ce npugBwku, ще започне ga 
ги мести. С леВия бутон обаче можете да го накарате ga 
остави msiAomo на земята. Проблем е, че липсВа Възмож- 
ност за ръчна промяна на посоката, В Която гледа чоВе- 
кът Ви, а moBa според мен е Важно, защото Виждате са- 
мо тази част om картата, която е В полезренцето на xo- 
pama Ви. Нещата донякъде могат да се onpaßam, kamo no- 
разаВижите героя си, но moBa често е неудобно. За cmem- 
Ка на moBa HeBugumume персонажи ce пояВяВат на картата 
kamo пулсиращи черВени Кръгчета (само че не знаете дали 
са HeympaAHu или неприятели). Добре е реализирана идеята. 
c придвижВането на неџгралните персонажи, които започ- 
>! Bam ga Ви caegBam, след Като натиснете Веднъж Върху тях, 
u обратното. 

По Време Ha мисиите ще Bu се наложи, осВен стандарт- 
nume стрелби, да изпълняВате и разни подзадачКи, koumo npu- 
gaBam лек npuBkyc на ролеВи елемент на играта, Въпреки че 
според мен ma cu е чиста тактическа cmpameeus. Ще имате 
à Възможност да разговаряте с хора, да решите елементарни 
пъзели (да откриете предмета на убийството например) u 
други подобни. 


tg. 5 


Хората Ви umam nem показателя — стрелба, хвърляне, Bau- 
зок бой, първа помощ и обаяние, om koumo заВисяга способнос- 
mume им В боя. Стрелбата е Важна за огнестрелните оръжия, 
хВърлянето - за метателните ножоВе u гранатите, а близки- 
am боа - за ползВането на бейзболни бухалки, боКсоВе, ножоВе 
и палки. ПърВата помощ е Важна при употребата на аптеч- 
ku. Колкото до обаянцето - за него съм пас. Единици om xo- 
pama Ви имат поне една moyka по пози показател, kosmo не 
оказВа никакВо Влияние В битките. ОсВен показателите 
имате и допълнителни умения, които Ви gaBam допълни- 
телни бонуси при ползването на определено оръжие или 
нещо друго (ще ги omkpueme по Време на играта). Същес- 
mByBa още един показател, наречен FBI warnings. Той noka3- 

Ва доКолко надьлбоко сте загазили със закона. При игра с 
мафията се намалява, kamo избиВате сВидетелите (дори 
можете да го cBegeme до нулата). 

Арсеналът Ви е напълно В стила на 30-me години om 
миналия Век. UmMame пистолети “Колт”, пушки “Уинчес- 
mbp”, aBmomamu “Томпсън”, BokcoBe, бутилки хлоро- 
форм и др. Специфично за мафията са gBama Вида Ho- 
жоВе, бейзболните бухалки, гранатите u hoe mama (с 5. 
тях може да завържете Вече поВалените В несВяст 
Врагове). 

Полицията nok ползВа палки и белезници (аналог на 
Въжетата, koumo могат да се използват само koza- 
mo бандитите са се предали или са В HecBsicm). Тряб- 

Ва ga се отбележи, че събраните по Време на meky- 
щата мисия оръжия, амуниции u останалите пред- 
memu се губят, след kamo я завършите. 3amoBa не 

necmeme, а uno Baume доКрай Всичко достъпно. 

По Време на играта ще срещнете няКолКо cne- 
цифични предмета - сърца, кръстове, ножоВе u 
gp., koumo са В жълт uBsm. Чрез тях може да no- 

ВишаВате показателите на хората, kamo ги u3- 
ползвате по Време на mpeHupoBkume. Дори да 
не ги използВате Веднага след текущата мисия, 
me не се губяга, а се HampynBam за по-Късен 
етап от играта. 

В графично отношение Chicago 1930 изг- 
лежда много добре. Картите са предВарител- 
но рендирани, а obekmume са Красиви, разноц- 

Ветни и pagBam окото. СпрайтовВете на nep- 


сонажите са разнообразни u изглеждат дина- 
мични. Музиката обаче е под ВсякаКВа kpu- 
muka. Uma Всичко на Всичко дВе мелодии. Те 
са приятни, В напълно гангстерски стил, HO 
ще Ви “пуснат” за отрицателно Време u 


ще започнат да Ви дразнят. Макар и да не 
блестят с нещо особено, 3BykoBume ефек- 
mu са задоволителни. 


Според скромного ми мнение 
Chicago 1930 е една много 3gpaBa игра с 
приятна атмосфера и интересен гейм- 
плей. Макар ga не изпъКВа с нещо над 
поВечето съВременни заглаВия, cuey- 


рен съм, че играта ще остане В сърца- 
ma на почитателите Ha Жанра. Удо- 
BoacmBuemo om moBa да се потопиш 

В тъмния сВят на Чикаго и да оцеле- ; 
еш е неописуемо... ; 


Историята 

Империята Blacktooth (Чернозъб) е 
поробила четири различни планети. 
Техните обитатели се подчиняват на 
режима, защото няма Кой да ги поведе 
на бунт и me не Виждат никакви wan- 
соВе да бъдат omHoBo сВободни. Mu- 
meaume на самата империя пък дори u 
не мислят за революция, защото не са 
Виждали начин на жиВот, различен om 
гпехния. 

Съседните сВободни планети са 
доста разтреВожени, защото по 
Всичко изглежда, че Umnepusma we 
HanpaBu опит ga ce разшири и ga 3aB- 
ладее ноВи cBemoBe. Планетата 
Freedom (СВобода) е изпратила gBama 
шпиони — Head (ГлаВа) и Heels (Memu), 
koumo да проучат положението. Te 
обаче са залоВени и заключени В om- 
делни kuauu. 


Играта 

Ще започна с moBa, че пази игра 
Всъщност е праВена за деца и В нея са 
Важни kakmo бързите рефлекси, maka 
u логиката. ДВамата главни герои ca 
същества, koumo поотделно имат 
различни умения. Неаа може да плани- 
ра BbB Въздуха, да скача no-Bucoko и ga 
стреля по ВрагоВете с понички, обезд- 
ВижВааки ги за известно Време, а Heels 
може да тича по-бързо и да мъКне 
mexkku предмети. Когато Head u Heels 
се обединят, me се превръщат В ново 
същестВо (Head over Heels), koemo 
обединяВа kayecmBama на gBamama. 
Идеята е ga прецените Кога е нужно 
да са заедно и Кога ппрябВа да дейст- 
Bam огтделно. 

Играта е нединейна = HuBama 
предлагат няКолко начина да сппигне- 
те до едно и също място, а след бягс- 
mBomo om 3amBopa имате избор да се 
Върнете обратно у дома или да се 
опитате да освободите поробените 
cBemoBe. (BbB Всеки сВят е скрита eg- 
на дреВна Корона и ако я намерите, 
можете да предизвикате революция.) 

Играта е много труана поради дВе 
причини: 1) героите много често ymu- 
pam, а правото на save е Жестоко oz- 
раничено; 2) решенията на проблеми- 
те не са очевидни. Още при BaecmBo- 
mo си om 3amBopa заседнах на няколко 
места, защото не бях наясно Кое за 


kakBo слу- 
жи u koa 
проход наКъ- 
де Води. HoH е 
uepa за геймърч 
от старо Време 
- с Железни нерви и 
остър ум. 

В играта има много 
елементи — асансьорче- 
ma, КонВейери, лостоВе, 
дВижеши се статуи, koumo 
се контролират с gucmaHuu- 
онно, сандъци за бутане, mene- 
порти, разрушаВащи се плочки, 
смъртоносни Капани u ВрагоВе. 
Изумително е koako много сВойствВа u 
Комбинации между тези cBotcmBa 
umam обектите В ниВото. Например 
същестВуВат подВижни платформи, 
koumo са един нелош транспорт. 
Проблемът е, че минаВат през изклЮ- 
чително опасни места u гарябВа noc- 
гпоянно да се борите за жиВота си, go- 
kamo сте Върху max. По-Късно забеля- 
зах, че тези платформи Винаги зави- 
Bam на geBemgecem градуса наляво, 
Когато се сблъскат със стена. Прос- 
mo mpsbBawe да оставя няколко npe- 
пягастВия на noma um, koumo да eu Ha- 
сочат В праВилната посока. Както 
Виждате, добре е да проумеете пра- 
Вилата, които ръководят noBegeHue- 
mo на BpazoBeme и на механичните ka- 
пани и устройства. 

Физичнияга модел е Великолепен и 
създаВа много добра Вътрешна инте- 
ракгиВносват В, HoH Всичко си Взацмо- 
дейсгава с Всичко. Ла Вземем санаьци- 
me. Можете да струпате Купчина сан- 
авчи един Върху друг, след Което да се 
nokamepume Върху Max. Чли чрез сан- 
ськ да Блокирате поря на Врага си. 
Ола да го Usbymame Върху konBetiep 
uau асансьор. UAU ВБК да кпърКулнете 
monka по хлъзгавия под и пая да блъсне 
нещо друго по пътя си. Всьшносго go- 
ри думата “сандъци” не е почна, защо- 
mo предметите, koumo можете ga 
Bymame u носите, са много разнооб- 
разни. Например uma пружиниращи 
столчета; най-добре е, когато mpyna- 
me предмети един Върху друг, да сла- 
гате сполчетата най-отгоре, защо- 
mo maka ще скочите много по-Високо 
om обиКноВено. 


Красота 

Играта е тримерна по замисъл, но 
графиката използва изометрична nep- 
cnekmuBa (m.Hap. om геймърште 2,5D) 
СВетът е анимиран, има Климатични 
ефекти, има динамично осВетление, 
дори героцте мигат и gBwkam очите 
с. 

Накратко, група ентусиасти с 
прости средства са напраВили нещо, 
Което гейм индустрията днес за съ- 
Жаленцие не може да ни даде. Всъщ- 
ност НоН е римешк на Класика за 


Графика 

ЗВук 

Музика 
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Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Il на 233 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
ДисКово пространство: 15 Мбайта 


Spectrum om осемдесетте. Uepama е 
Безплатна u може ga бъде сВалена om 


www.retrospec.sgn.net. 


Веселин Жилов 
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Историята 
Нощ. ГръмотеВична Буря. Героят се събужда В 
леглото си. РешаВа да отиде до хладилника ga 
хапне нещо. ПочесВа се. ВключВа лампата. Успя- 
Ваме да го огледаме добре - mod е момче, обляк- 
ло зелен халат и обуло смешни домашни чехли. 
По noms до хладилника, без да оска, събужда maŭ- 
Ка си, но Като цяло мисията му приключва ус- 


KPAU 


пешно. 
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Нощ. ГръмотеВична буря. Героят се 
събужда В леглото си. РешаВа да omu- 
де до хладилника да хапне нещо. По- 
чесВа се. ВключВа лампата. ИзВеднъж 
бурята наВън спира Като огорязана с 
нож. KakBo cmaBa? 

Играта започВа. В onumume cu да 
излезете от стаята omkpuBame, че 
Вратата се държи, meko Казано, 
cmpaHHo. CBempm наВън е още по- 
обърКВащ - сякаш е механичен gekop, 
създаден само и единстВено да под- 
държа Вашата стая (и тези на хиляди 
други хора). ДВайсет минути игра по- 
Късно героят се озоВаВа на странно 
събрание. На него неВидим глас обяс- 
няВа на новодошлите Къде са попад- 
нали и КаКВо се иска от тях. Хърфърд 
(maka се ka3Ba нашият човек) не раз- 
бира kakBo ce onumBa да му Каже гла- 
сът, дори не успяВа да запомни думч- 
me му... Събирането завършва с музи- 
ka. Хърф губи съзнание. Когато се 
cBecmsBa, оглноВо е В стаята cu. Xu- 


ли се глупоВато. Ако играчът се onu- 
ma да го наКара да излезе, Хърфърд 
ka3Ba: “ТоВа място ме обича. U аз го 
обичам. ЩасптлиВ съм тук, защо да 
излизам?” След kamo измъКнете героя 
от moBa състоянче, започВа и разс- 
ледВането на пози загадъчен сВят. 
Историята напомня за филми Ка- 
mo “Матрицата”, но най-много npu- 
лича на един фантастичен разказ на 
Фредерик Пол, писан през шейсетте 
години на миналия ВеК. Той се нарича 


F 


“Тунел под cBema” u разказва за onu- 
mume на един чоВек да omkpue mexa- 
низмите, koumo поддържат фалши- 
Вия сВят, В който се намира. Най-Впе- 
чатляВащото В този разказ е безиз- 
ходицата: героят най-накрая научава 
истината, но разбира, че по никакъв 
начин не може да се измъкне om cuc- 
memama. 

He Бих исКал да Ви nogBexkgam. Ue- 
рата не е мрачна, тя е пъстра, В нея 
има много шеги u хумор и egBa Ha фи- 
нала разбирате Колко сериозно е 
Всичко. 


Куест 

Out of Order е Класически Куест. 
Диалозите, запомнящите се персона- 
жи и КачестВеният хумор напомнят 
за шедьоВрите на Lucas Arts. Въпреки 
че не обичам kyecmoBeme (В max си 
личи, че Всичко е нагласено и следда 
изкустВена схема), пази игра мйого 
ми хареса. Загадките по многд инте- 
ресен начин са сВързани едйа с друга. 
Те са оригинални, логичнш U решения- 
та им не са очевидний На няКолКко мес- 
ma В играта дорои Ветерани В Жанра 
ще се затруднят. Но след Kamo cu no- 
чинете няКолКо часа, нещо В ума Ви 
щраКВа и Bue си казвате: "Аха! 

Разполагате с НЯКоЛКо глагола 
(Вземи, използВай, BWK гоВори) и UH- 
Вентар, но понякога ще решаВате u 
по-нестандартни загадки (например 
отгатВане на парола). В поВечето 
случай трябВа да измамите систе- 
Mama, да фалшифицирате нещо u 
т.н. Всъщност Out of Order е наглед- 
ното доказателство че героят В 
kyecmoBeme няма приятели = mod се 
onumBa да измами останалите, me 
също го мамят, а gop u доброжела- 
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глелно настроените герои искат He- 
що В замяна. 


SLUDGE 

Играта е Безплатна и е създадена 
от един-единствен чоВек - Тим Фър- 
Huw (да не се бърка с Tum Шафър). To- 
зи ентусиаст е отделил mpu години 
om ЖиВота cu да създаде не просто 
чгра, а цяла програма за създаВане на 
kyecmoBe. Т.нар. SLUDGE ендажинтетлех 
сен за усВояВане и с него адри люби- 
mea може да напраВи приключение с 
Коренно различен митерфейс (или 
графичен стил) „© mogu Ha Out ої 
Order. 

Всичко noh може да Бъде сВалено 
om сайиїа на Том www.hungrysoft- 
ware бот. 


Hey, baby... come отоого 
Oh dear. Drinking on 0 
III see if т can 


One Must Fall: 
, Battlegrounds 
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Процесор: Pentium Ill на 733 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Bugeokapma: 16 Мбайта 


Дисково пространство: 800 Мбайта 


Паднала ми се е чеспота, както изглеж- 
да, да пиша за най-дълго разработВана- 
ma Компютърна uepa. За съжаление ми 
се е паднало и неприятното задълже- 
нче да уВедомя феноВете, че същата 
тая игра, която Всъщност е дългоо- 
чаКВаното продължение на One Must 
Fall 2097, не прилича нито на оригинала, 
нито на игра, праВена последните го- 
guHa-gBe. Дори, kamo се замисля, май 
съВсем на нищо не прилича. 

Ц Като заговорихме за moBa на kak- 
Во прябВа да прилича една игра, нека ce 
Върнем В далечната 1993 г., Когато се 
пояВяВа най-добрата 2D-fighter игра за 
РС за Всички Времена - One Must Fall 
2097. ТогаВа, както някои от Вас с ymu- 
ление ще си спомнят, PC-mama бяха 
значително по-слаби om Конзолите ka- 
mo хардуер и по неписано праВило за 
Конзоли излизаха само динамични игри 
Като jump&run и fighter-u, а за PC — 
статични игри kamo походоВи cmpa- 
meeuu и quest-oBe. Да направиш fighter 
игра, която се разпространява само за 
РС, беше героизъм, граничещ с глупост 
u пълното нежелание да признаеш na- 
зарната реалност. ТакаВа игра именно 
HanpaBuxa Epic Megagames В сВоята 
младост. В нея He само че имаше am- 
мосфера - Вместо бабацти там се Ha- 
лагаха огромни роботи - но пя gage 
на геймърите и неща, невиждани go- 
плогаВа BbB fighter игра - Възможност 
за save u load, Възможност да печелиш 
пари, kamo побеждаВаш npomuBHuuu- 
me си, Възможност да ъпгреддВаш po- 
Boma си, kakmo и nuAoma, koGmo го уп- 
раВляВа. В режим Single-player играта 
имаше няколко mypHupa, чиито clo- 
жегани линии се преплитаха В обща ис- 
тория. Multi- pla er можеше да ce прави 
на един Компютър, а след пояВата на 
съотВетния napy = В мрежа u по mo- 
gem. One Must Fall имаше приятна гра- 
chuka u страхотна mexHomy3uka - u 
gBeme cmonpoueHmoBo издържани В 
стила на японските Manga филмчета. 
Така че никак не е чудно защо играта се 
сдоби с безчет феноВе, а рьководите- 
лят на екипа, създал OMF - Роб Елам, 
не пожела да продължи с Epic В създаВа- 
нето Ha Unreal, а напусна Компанията, 
за да работи Върху ОМЕ2. 

Дотук Всичко беше хубаВо. Обаче 
тази Втора част беше започната Hs- 
Къде Към 1995. Когато през 1999 г. пи- 
сах pempocmamus 3a OMF 2097, ОМЕ 
Battlegrounds уж почти беше готова — 
даже имаше и екрани на CbomBemHama 
Интернет страница, koumo, пази бо- 
же, сега omkpux че още пазя на MBop- 
gua си диск. U ga си призная, играта 


— 


днес не изглежда Кой знае КолКо по-доб- 
ре отпреди 4 години. Тогава, да ме опа- 
зи господ за pyeamHume, които рься по 
същия този мистър Елам, kakBo, no gs- 
Волите, е правил Въпросният госпо- 
дин през последните 8 години? Aa не 
го писа Кода на mas игра на рька? U с 
kpaka ga го Беше писал, Battlegrounds 
пак щеше да е готоВа преди пет ogu- 
ни! Та maka. Cmuea съм пускал пяна през 
устата, че любимият ми робот Вече 
не може да изпълняВа любимия ми Ком- 
бо удар само защото се е пренесъл не- 
успешно В третото измерение, а да 
Взема да Ви разкажа за kakBo иде реч В 
настоящото заглавие! 

One Must Fall Battlegrounds най-офи- 
циално (Както официални могат ga бъ- 
gam само огромните американски ky- 
паци, съдърЖащи много Въздух, прилич- 
но КоличесгпВо Картон и съъъВсем Mb- 
нички продукти) има npemeHuuUMe ga 
бъде nppBusm 3D-fighter с роботи за РС, 
В Който 16 протиВници могап ga се 
срешнат В Интернет бита! Дали го 
npeBegox добре!? Предполагам, че One 
Must fall З ще бъде пърВият бла-бла- 
бла... 17 npomuBHuuu и безжичен Интер- 
Hem... бла-бла-бла! КакВо му е пърВото, 
бе? 3D-fighter играх на PC-mo cu нейде 
през 1998 г. X-Box omgaBHa си има OH- 
лайн битКкаджийски игри. Ла не би уни- 
Калното да е В pobomume или В moBa, 
че OMF Battlegrounds е пърВияпа уника- 
лен fighter с уникално фиксирана Ка- 
мера над 2AaBama на робота, досущ ka- 
mo В екшън от mpemo лице? Поради 
Което Виждаш едноВременно точно 
два от nemme npomuBHukoBu poboma, 
ясно ти е, че други gBa се бият някъде 
си, аза последния ти се изясняВа Къде е 


чак kamo me млатне по кратуната. За- 
що ли ми напомня тВърде много на 
Rune и Savage? Ama, ще Кажете, myka 
роботите umam специални удари и 3Ha- 
ят някакВи комбота! То u аз зная да npu- 
лагам спец-Комбота нощем, Когато 
npomuBHukpm се onumBa да превземе 
моята полоВина OM леглото, ама не се 
хВаля наляВо-надясно, нали? 

И за ga не се заяждам повече, kamo 
се onumBam да осмея уж хубавите 
страни на цграта, неКа ga Кажа с gBe 
думи за лошите. ОМЕ Battlegrounds, no- 
добно на Quake 3, няма single-player 
Кампания. Може да се играе срещу ро- 
боти, упраВвляВани om изкустВен uH- 
meaekm. Разработчиците даже са им 
сложили и реплики, но дори една ucmo- 
рия не са могли да скальпят за 8 годи- 
Hu! Десетте пилоти са предстаВени с 
по една картинка u gBa pega информа- 
ция за славното им минало. Осемте 
робота се държат скоВано kamo gbp- 
Bema. Играта няма save, нама load, ня- 
ма печелене на пари и награди от myp- 
нирите, няма upgrade на роботите u 
пилотите. Няма нищо поВече om mo- 
Ва, което предлага средностатисти- 
ческият Конзолен fighter. За cmemka на 
moBa има остаряла графика, отВра- 
тителен интерфейс, ужасна Камера u 
неудобно управленче. Uma и едно голя- 
мо излагане на kyAmoBomo име Опе 
Must Fall, по-голямо дори om moBa на 
Master of Orion 3 преди година. 

Uma u нещо хубаво В тая игра! Oc- 
maBux го за накрая да има с КаКВо ga си 
подсладите след голямото BkucBaHe. 
Музиката! Тя е чудесна! Защото е om- 
Крадната едно Към едно om пърВия 
One Must Fall. Ура u да ЖиВей трудът! 
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Caeg Revolt u StuntGP moBa e mpemomo 
рали с радчоупраВляеми Колички за РС, 
Което излиза през последните пет го- 
дини. 

Revolt се пояВи през 1999 г. u Бе цг- 
ра с революционни за Времето си гра- 
фика u геймплей. В нея моЖехте да u3- 
бирате една om gecemuHama налични 
Колички, за да се cbcme3aBame с ocma- 
налите по улички, gBopoBe, магазини и 
други напълно реалистични терени. 
ЕстестВено, Количките бяха В реални 
размери u gBwkedku се по улицата, не 
надВвишаВаха Височината на Bopglopa. 
По пътя си събираха различни бонуси, 
koumo им позВоляВаха да стрелят, ga 
пускат гюлета след себе cu или да 
хВърлят Водни бомби по npomuBHuko- 
Bume КоличКи. Kakmo Вече Казах, гра- 
фиката Ha Revolt Беше изумителна, ос- 
Вен moBa нямаше kot знае КаКВи изисК- 
Вания. AocmampbuHa бе Видеокарта 
Riva с 8 МіБайта RAM. Най-голямата 
радост Беше, че можеше да се cbcme- 
заВаш В мрежа с приятели и не mo- 
Ba да се съспезаВаш, Колкото да obc- 
гарелВаш Колите им с ракети. Въпре- 
Ки популярносгата cu Revolt не се сдо- 
Bu с продължение и може би точно за- 
moBa и до днес е еталон, Когато c e- 
Вори за игри от пози Жанр. 

През 2001 г. създагелите” на 
Worms пуснаха StuntGP - omHoBo игра 
с революционни за Времето си графи- 
Ка и геймплей. За графиката ще Ви Ка- 
Жа само, че доКапо по същото Време 
Colin McRae Rally% и Need for Speed 5 
Все още ползВаха 20 декори за фон, то 
В StuntGP Всеки обект беше 30 pengu- 
ран В реално Време. StuntGP Беше u 
много по-сложна kamo Концепция — Ко- 
личките не се състезаВаха В “градски 
услоВия”, а на многоетажни писти 
mun “Формула Г, специално приспосо- 
бени за Високи скорости и Въздушни 
каскади. Шампионатът В тази игра 
позВоляВаше печелене на парични наг- 
ради, закупуВане на по-добри Коли и 5- 
б cmeneHHu upgrade-u на дВигателиге, 
шаситагпа, ckopocmHume kymuu, eymu- 
me, pecopume и kakBomo още му душа 
иска на чоВеК. ЕсглестВено, napume за 


upgrade- u сигаха или само за мощен 
дВигаглел и тежко шаси, или за ресори, 
koumo обират Всяка грапаВина по nb- 
тя, ч гуми, koumo държат Колата ka- 
mo залепена за HacmuAkama, но ниКога 
и за gBeme. Което позВоляВаше ge- 
cemku прецграВания с различни Коли u 
стилоВе на шофиране. Emo защо 
StuntGP се преВърна за мен В рали “Но- 
мер Т за Всичките 20 години, omkakmo 
съм седнал пред Компютър. За съжа- 
AeHue StuntGP нямаше multi-player (ед- 
но от най-основните изисКВания за yc- 
пешна продажба на Което и да е рали), 
нямаше и необходимата реКлама, за- 
moBa играта и до днес е изВестна са- 
мо на хардкор феноВете на жанра. 

С npaBo ще попитате не mpsbBa- 
ше ли Всъщност myk да пиша за RC 
Cars, а He за някакви стари игри, koumo, 
надяВам се, повечето om Вас Вече са 
чграли. Ами трябВаше, само gemo при 
наличието на mus дВе игри, излезли 
преди плолкоВа Време, не зная КакВо 
изобщо има да се пише за настоящо- 
mo заглаВие. RC Cars е npocmo един не- 
КачестВен хибрид между Revolt и 
StuntGP. Първо, играта наистина има 
ниски системни изисКВания - гарьгВа и 
Ha Riva TNT с 16 Мбаата КАМ, Което cu 
е цяло чудо В наши дни, но пък графи- 
Ката не е по-добра om пази на Revolt u 
е изостанала ВъВ Времето само с Ha- 
kakBu cu 5 години! Второ, колите В нея 
са само 3, а пистите — само 10, m.e. 
опитен играч ще я превьрти за 12 ya- 
са, а след още толкоВа ще я е забра- 
Вил. Трето, парични награди се neye- 
Asim, нос MAX могат да се upgrade-Bam 
само дВигателят, гумите u турбо-ус- 
Корителят. ЧетВърто, терените, по 
Които се състезаВаго koaume, Haucmu- 
на,са.Кагло изВадени om ЖиВота - wo- 
фирате по плажа, Където се разхож- 
gam хора, Кучета и раци; до изоставена 
мина, Която наВяВа атмосфера kamo 
om филм на ужасите; BoB Военна база, 
Където kamo нищо»може да бъдете 
застреляни = но mezu терени барабар 
с Всичкигле си npensamemBus са Крайно 
непригодни за Bucokama скорост. u 
липсата на MaHeBpeHocm на koauyku- 
me. Което превръща гореупоменати- 
me 1-2 часа В 10-20 или, ако предпочи- 
mame и В 100-200 часа, ама не В Качес- 
тВен геймпей, а В гаренироВвки “Колко 
дълго гарябВа ga се задържи КлаВишъга 
, за да 3aBue Колата 120 градуса Ha- 
ABO“. Пепо, музиката на gecemme 
писти на npakmuka е една и съща. 
Шесто, RC Cars предлага Възможнос- 
mu за цгра В мрежа и В Интернет, ca- 
мо дето не познавам чоВек, koumo да 
се е ВьзползВал от тях — нито прия- 
телите ми я харесВат, нито намерих 
някой, с Когото да играя онлайн. Ц пос- 
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ледно, задаВайки си Въпроса, защо 
Всъщност е moAkoBa ппрагично състо- 
янцето на една уж ноВа игра, проче- 
mox 2 cmamuu на западни Колеги и що 
да Видя — ами тя играта, бедната, 
съвсем не е нова, а е Конзолен порт на 
излязлата предното лято Smash Cars 
3a PlayStation 2. Което също не я оп- 
раВдаВа, щото с тая графика u mos 
геймплей Smash Cars трябВаше ga u3- 
лезе не преди полоВин, а преди 4-5 20- 
дини. 

ТолкоВа om мен, ще завърша kakmo 
се пише по рецептите: “Играта не се 
препоръчва на шофьори със слаби нерви, 
на хора с Високо КръВно налягане и на maŭ- 
Ки В напреднала бременност.” 
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Процесор: Pentium Il на 400 MHz 
Памет: 64 Мбайта 
Bugeokapma: 16 Мбайта 
Дисково пространство: 900 Мбайта 
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Предложението 

Може Bu В пози момент си мисли- 
me “Що за простотия?” или пък “Ама 
че тъпо заглаВиє!". 

U В gBama случая няма да сте пра- 
Ви. За разлика om общоприетите men- 
geHuuu, че Всяка стратегия задължи- 
гпелно гарябВа да се Въргац okono гран- 
дчозни битки, В koumo да Вземат учас- 
mue Безброй механизирани, cpegHoBe- 
коВни или мистични и магически бойни 
части u нао-Вече да има КьрВаВи kaane- 
та, В Riot Police нещата са доста по- 
земни. Чначе Казано, Вие ще се BykuBee- 
me В ролята на полицейски началник (а 
не бригаден генерал), който ще гпрябВа 
по мирен или друг начин, използВайки 
cBoume малобройни, но различни nonu- 
цейсКки части, да се cnpaBu с ВсеВъз- 
можните безредици, ВьзникВащи В epa- 
да му. Оръжията, koumo са позВолени, 
В никакъВ случай не биВа ga бъдат 
смъртоносни - шоКоВи гранати, ch 
зотВорен газ, Водни cmpyu, а поняКога 
u гумени Куршуми, палки и wumoBe. 
Забранени са ВсякакВи огнестрелни, 
плазмени или магически оръжия, както 
и ВзриВоопасни или биологични Вещес- 


mBa. ВрагоВете Bu няма ga Ви обст- 
peaBam с ядрени ракети или пък ga 
шурмуВат базата Ви с няколко manko- 
Ви батальона, те просто ще замеряга 
момците Ви с камъни или пък ще py- 
wam ВсичКо, Което им се изпречи на 
пьгля: магазини, Коли, gemcku площадки 
u пр. EcmecmBeHo, npomuBHuuume Bu 
няма да бъдат пълчища орки или изВън- 
земни нашестВеници. Bue ще се бори- 
me срещу добре организирани или де- 
зорганцзирани групи хора Като разяре- 
ни студенти, Всевъзможни akmuBucmu 
или подпийналч футболни феноВе след 
(неуспешен дВубой на mexHume ombo- 
ри. Задачите, с koumo ще се нагърбите 
Като полицейски началник, Въобще не 
са лесни. Понякога we се налага да 3a- 
лоВите някой злодей, подгпикВащ пльл- 
nu хора Към гражданско неподчинение, 
или nk да ocyemume нанасянето на 
матерцалнч щети В определени гранц- 
ци, Което, да си призная честно, хич не 
е лесно. Със сигурност няма да срещ- 
Heme нищо от сорта - "цзбий Всички 
Вражески единици u разруши против- 
HukoBume сгради”. Тук В Riot Police ma- 
kuBa неща просто не се случват! 
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Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ш на 800 MHz 
Памет: 64 Мбайта 


Видеокарта: 32 Мбайта 
Дисково пространство: 500 Мбайта 


Играта 

За да изпитате тръпката kakBo е 
да си на страната на “добрите” поли- 
цач и да Bkapame В релси “лошите” де- 
мон(странт)и, играта предлага цели 
16 мисии, Както и една допълнителна, 
по Времето на koumo ще се запознае- 
me с разнообразни задачи и ВсеВъзмож- 
ните полицейсКи части за борба с Без- 
редиците. Както npu поВечето игри 
от пози mun, за да преминете Към no- 
горна мисия, гпрябВа задължително ga 
завьршите успешно предходната. 

Riot Police предлага цели шест по- 
лицейсКи части за борба с безредици- 
me. Всяка om max cu има както силни, 
maka и слаби страни u не може да се 
гавВърдч, че същестВуВа универсална 
единица. Всъщност u В реалния сВят е 
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maka. Самите полицейски части се nog- 
помагат едни други и работят В ekun. 

Така например тежкоВъоръжените 
полицаи могат да се скупчВат и да pop- 
мирагт Кордон, а с големите си щитове 
да omBbavckBam назад Връхлитащите 
хулигани, kamo често по пози начин ги 
зашеметяВат. Тези полицач са изключц- 
глелно ефективни при големи сблъсъци 
u стълпотВорения от демонстранти 
uau нарушители на обществения peg. 
Макар да са много издръжливи u equ- 
kacHu, за съжаление me не са бързи. 
MpugBwkBam се баВно u доста често 
Важен момент ще Boge локализирането 
на местата, Където се зараждат бъде- 
щите конфликти със силите на реда, u 
изпращането mam на пежКоВъоръженц- 
me noauuau. В противен ad puckyBa- 
me да Възникнат сериозни проблеми! 

За разлика от тях pegoBume ченге- 
та са много бързи и могат да apecmy- 
Bam Всеки, копто бъде набеден (със u 
без npaBo) за Вагабонтин. Тези блюсти- 
тели на реда са полезни, когато целта 
е една личност. Те обаче ca изключител- 
но “крехки”, maka че плрябВа да работят 
В Комбина с гореспоменатите си Колеги, 
за да са ефективни и gBama Вида ченге- 
та! 

Естествено, има и други полицейски 
части, koumo обаче не са moakoBa Mu- 
ли" с демонстрантите. Те cmpeasm по 
хулиганите с гумени Куршуми, хВърляпа 
по тях газови гранати или ползват дру- 
ги болезнени, но не смъртоносни Opb- 
жия и средства. 

ОсВен gBeme страни В конфликта, 
Който се заражда по градските улици, 
има u още една трета страна. ТоВа са 
случайни граждани, koumo по неволя или 
по стечение на обстоятелствата са се 
оказали около или В разразилите се Me- 
тежи и тяхното nomywaBaHe. Тази 
mpema страна по принцип би трябВало 
да гледа безучастно случващото се Ha- 
оКоло, но В Riot Police moBa хич не е ma- 
Ка. Тези случайни граждани доста любо- 
numHo наблюдават Вашите действия 
спрямо демонстрантите u доста yec- 
mo безразборното хВърляне на газови 
гранати сред мирна демонстрация или 
масоВото пребиВане на Всичко BO, ko- 
emo шаВа, може да ги накара да ce ВКлю- 
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чат В конфликта, но срещу Вас. А moBa 
хич не е приятно за Вашите момчета, 
особено Когато се окажат обградени 
om MHoxkecmBo разярени граждани и бь- 
gam пребити! 

Като оставим настрана стратеги- 
ческите елементи, В Riot Police Важна 
роля играят u психологическите. Цначе 
Казано, гарябВа ga се съобразяВате с 
мнението на третата страна (В опре- 
делени граници), за да не се усложнява 
създалата се ситуация. Разбира се, mo- 
Ва нещо не е чак такъв проблем, защо- 
mo самата игра показВа Временното 
състояние на случайните граждани и 
гляхното мненце относно Вашите 
дейстВия. Ако успеете да постигнете 
баланс между полицейския отпор на ху- 
лиганите и мнението на гражданите, 
със сигурност ще се насладите на goc- 
та Весели и забавни моменти... дори u 
да се наложи да се борите срещу целия 


град! 


ЗВук и Картина 

В графично отношение играта нап- 
раВо си е едно анимационно филмче. 
При moBa доста успешно! Всичко В Riot 
Police е добре анимирано u с много ge- 
плайли - сВятКащи и Въртящи се бил- 
BopgoBe красят разни бизнес сгради, no- 
лицейските пожарни Коли запращага 
протестиращите на земята, обгорели 
aBmomobuau биВагт плячкосани от раз- 
ни munoBe, akmuBucmu плачат обилно 
след точно попадение на газоВа граната 
u Какви ли не други “сВежарски” wypo- 
muu. 

U по отношение на 3Byka ВсичКо е 
океа. Музиката е приятна, звуците om 
полицейски сирени са спаряскащи, Buko- 
Вете и Крясъците на протестиращите 
са бурни и изпълнени с ентусиазъм и се 
BnucBam идеално В атмосферата на u2- 
рата! 


3akalouenue 

Играта е gocma забаВна не само на 
Външен Bug, но и kamo Концепция, Bb3- 
можности u геймплей. ЕдинстВенияпа 
проблем, който може да Възникне, е ga- 
ли заклетите RTS геймъри ще са гото- 
Bu да npuemam плози HOB полъх В Жанра. 

Аз го прчех. А Bue? 
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огра съвсем случайно. На пръв поглед ma 
бено интересна, но поради поталната 
а a било друго за игра, реших да ч хвърля 
един поё Ва, което Видях, да не ме Bneyamau, 
е залепи за дълго за монитора. 


Ako трябва е Colony на някоя друга игра, бих 
се спрял Ha & ost u The Sims. 
ОсноВнага е и ynpaBasBame kocmu- 


чесКа Колония, К 
умения. Възможни 
Включва една или сер 
пльрсяг нещо уникално, е 
жете сами да си състаВяте W 

EcmecmBeno, Всяка мисия UM 
mps6Ba да постигнете. В Space Colo 
разнообразни, koemo не може ga ce Каже 
u, Което, според мен, е елементарно: най-честпо 
яВате необходимите сгради и остаВяте играта да cu 
че, докато целите бьдаг изпълнени. 

Space Colony uma дВе сгарани: управление на Вашата ba- 
за и грижа за Вашите caykumenu. Поддръжката на базата 
започВа с осигуряВане на електричество, кислород ч храни. 
Естествено, moBa cmaBa с nocmposBaHemo на cbomBemHu- 
me сгради. Ше парябВа ga ce грижите u за чисплотата Ha ba- 
зата си, kakmo и за поддръжката на построените сгради. 
След като сте подсигурили основните нужди на Вашата ko- 
лония, можете да започнете да се занимаВагле с посппигане- 
mo на целите на мисията. 

Ресурсите В цграта са около gecem, Bceku om koumo mo- 
же да се “събира”, но за целта Ви mpsbBa cbomBemHama noc- 
mpotka. ОсВен moBa има и няколко други индустриални 
сгради, koumo Ви no3BoasBam да превръщате даден ресурс 
В друг продукт, например силиций В елеКгароника. В Space 
Colony можете и да пъргуВате, kamo обменяте ресурси u 
продукти за пари или обратното. Ще можете също maka 
да развиете и пурчзма, Което е една доста печеливша uH- 
Вестиция. Разбира се, голяма част от сградите ще umam 
нужаа от чоВек, Който да ги управлява, осВен ако не nocm- 
poume андрочди, които qa заемат Msicmomo на Вашите pa- 
ботници. Не на последно място, ще гпрябВа u да защитите 
Колонията си от извънземните, koumo ce щурат по плане- 
mama. За целта ще разполагате с арсенал om около дВайсе- 


хора с различни 
а, като Всеки 


Firefly Studios / Gathering 


почна сгради, В moBa 
число лазерни Кули, 
защитни полета u 


роботи - Войници. | Графика EOR а а ВЛ НЯ ВВА 
Kamo цяло обаче В | звук СЕТ Т ЕН 
играта не се акцен- музика пея зи вади ка й Кай п 
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действия и приго- 
гловления. Тази 
страна е слабо зас- 
тъпена, а В повече- 
mo случац е дори ле- 
осаадна. 
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Минимални изисКВания 


Процесор: Pentium Ill на 800 MHz 
Памет: 64 Мбайта 
Видеокарта: 4 Мбайта, съвместима 
с DirectX 8.1 

ДисКово пространство: 850 Мбайта 


moakoBa повече бо 

pume храна, сън и развлечения, kamo за забавленията ще са 
Ви необходими доста сгради. ТоВа обаче далеч не е Всичко. 
Всеки Колонист има собстВени предпочитания u дори xa- 
рактер. Нещо поВече, колонистите Влизат В сложни Взац- 
моотношения един с друг: могат да си говорят, да ce ka- 
pam, да cmaBam приятели, дори u ga ce ВлюбВага (наподобя- 
Ba The Sims, нали?). 

Space Colony е опит ga ce смесят няКолКо игри В едно. 
Проблемът е, че нито строежът и поддръжката на база- 
та, нито грижите за служителите са застъпени gocma- 
тъчно добре. Строенето на различни сгради често ще Ви 
отнема само няколко минути В началото на нивото, а през 
останалото Време просто седите и гледате КаКВо cmaBa. 
През moBa Време би било естествено ga се грижите за слу- 
жителите си, но и пло не е Жизнено Важно, особено след Ка- 
то Вече сте построили нужните сгради. Играта хем дава 
Възможност за голям Конгарол, хем гпози Контрол не е Hy- 
жен (задължителен). ОпасяВам се, че kamo се добавят oc- 
тарялата графика и не особено добрите 3BykoBu ефекти, 
ms определено няма да се хареса на много играчи. Въпреки 
moBa Space Colony е доста забаВна и увлекателна u едва ли 
ще съжаляВате, ако и обърнете малко Внимание. 


Всяка добра игра заслужаВа продължение — 
cmap nocmyaam, за koGmo се сещам Всеки 
nom, Когато Видя игра с пореден номер 
след името и. Kakmo обаче ВсичКи знаем, 
много рядко продължението на една игра 
има Качествата на предшестВеника cu, а 
още по-рядко ги надминава. 
Сега ще Ви представя продължението 
Ha Neighbors from Hell - една много забаВ- 
на игра, приличаща на телевизионно шоу, 
В Която Вие поемате ролята на праВещия 
различни гадни трикове Ha сВоя съсед 
Woody. Neighbors from Не! 2, 3a Която cma- 
Ва дума, е по-скоро допълнение Към, om- За да минете дадено ниво, гпрябВа 
Колкото самостоятелна игра. Казвам mo- ga напраВите определен брой номера на 
Ва, защото, макар да предлага доста но съседа. За Всеки HOB mpuk получавате по 
Bocmu, me не сьздаВат Впечаплението за една златна монета, kamo общият um 
ноВа цгра, а по-скоро за нови нива kom брой се огпбелязВа В горната част на ekpa- 
старата. Разбира се, В поВа няма нищо на. Ако успеете да подредите ВсичКи Въз- 
лошо, но Все пак очаКВах малко поВече. можни гарчкоВе В определен ред, maka че 
да ядосате съседа най-много, ще получите 
и специална награда - cmamyemka. 
: Различните mpukoBe се праВяга с помощта на предме- 
Е і ти, koumo Woody събира по HuBomo и използва, за да зала- 
ЛЕТИТ га капани на съседа. U myk uma няколко малки новости - 
— например има предмети, koumo mpsbBa qa използВагпе, за 
‘ ga ce сдобиете с други предмети. HoBo е u пода, че при u3- 
4 ум (У «бх6 ползВането на определени предмети Hag Woody се пояВя- 
У б f Ва Кръг със съотВетния предмет, a Вие ще mpabBa ga 3a- 
= — 1 държите този предмет В Кръга определено Време, kamo 
Й тна делви |: си служите с мишката. U при самите mpukoBe също има 
able to win i HoBocmu. Възможно е някои номера да се подобряВат. Така 
! например, ако накарате съседа ga се подхлъзне и падне, 
meted Poor elephant has to cop i можете да повторите номера u kamo omBopume Bpama- 
temper. ` d Neighbour’s itt ma, съседът ще падне В морето. 
ave thelr rights too He е минало и без ноВи персонаЖи. ТоВа са Олга - 
БАБИТЕ страшната едрогърдеста мадама, която съседът ухажва, 
и нейното дете. Към средата на играта се пояВяВа майка- 
ma на съседа. Целта на много от номерата, които npaBu- 
me на съседа, е ga го изложите пред Олга или пред майка 
му. В такъв случай можете да се насладите на гледката 
kak сьседьт биВа набит. Внимавайте обаче, защото maŭ- 
kama на съседа също може да Ви хВане, което отново ще 
Ви kocmBa един ЖжиВот. 
Този път съседът е ре- Въпреки новостите Neighbors from Hell Z малко се раз- 
шил да отиде на почивка и Моойу, еспестВено, го е пос- личаВа om предшестВеника cu, което В никакъв случай не 
BAN. HuBama, както В “оригинала”, са разделени на Hs- я прави по-малко забаВна. Основният проблем и, бих Казал, 
Колко части, като Всяка част се развива В различна единстВеният минус на играта е че, тя може да се изиграе 
страна, която съседът посещава. За разлика от първия 7078 
Neighbors from Hell, където действието се pa3BuBawe В 
Къщата на съседа, а новите сезони (m.e. нива ) отВаря- | + 0:53 
з 
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Процесор: Pentium Il на 233 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 8 Мбайта, съвместима 
с DirectX 8 

Дисково пространство: 310 Мбайта 


But animals h 
and Woody is 
revenge... 


Hiscore: 


ха ноВа cmas, myk ще Bugume напълно различни нива за 
отделните части от играта. Между отделните части 
има и ниВа, които се развиват на Кораба, с който съсе- 
аът и Woody пътуват. Общо нивата са 14 и те се раз- 
ВиВат В шест различни местности — само по себе си 
приятно разнообразие, Което обаче с нищо не променя 
начина на игра. 

U сега Всяко HuBo е разделено на няколко отделни 
части, при което Woody не прябВа да попада на едно u 
също място със съседа си. В противен случай тоа го 
cnunBa и го набива. HoBomo е, че за разлика от пърВата 
част, myk на Всяко ниво имате mpu Живота (m.e. ще 
парябВа гари пъти да Bu cnunam, за да загубите играта). 
На Всяко Hugo съседът изпълняВа постоянно една и Cb- 
ща последователност om дейстВия (kakBo плочно прави 
той В момента, можете да Видите В долния ляВ ъгъл на 
екрана). 


Capcom / Capcom 


“ладуВам. Не помия konko дни минаха, откакто Влязох В ne- 
щерата. ЕдинстВеното ми препитание е Водата, Която се прос- 
mykBa през стените. Стигнах дотук по миризмата на Кръвта. 
Обикновено не съм В състояние да я подуша, но изглежда, гладът 
е изострил cemuBama ми... Ето защо сега наблюдаВам нещо, ko- 
ето иначе не bux могъл да си представя и В най-лошите си Кош- 
мари. Демоните ядат затВорниците Живи. Без да обръщат Вни- 
мание на BukoBeme на ЖертВите си, те хрупат Костите и дъв- 
чат плътта... Стоя неподВижно, за да не ме открият, и Habslo- 
даВам чоВешки пръст, паднал на земята. НадяВам се да не го 3a- 
бележат, за да остане... за мен.” 


Пе 

Япония. Годината е 1560. Опустошителната гражданска 
Война е Към Края си. Нобунага Ода, безмилостен Военачалник, 
постлал пътя Към победата си с реки om Кръв, е на път да 
обедини Япония под Властта си. Току-що е победил пьлкоВає 
деца Пошимато ШмагаВа с изненадваща нощна атака af се 
подготВя да wypmyBa изВеспния замък Чнабаяма В префек- 
mypama Мино. На косъм от победата u от делото на ЖиВо- 
ma си Нобунага е убит, a армиите му се разбягвапи Но проб- 
лемите В замъка Чнабаяма не изчезват, HanpomuB = Влоша- 
Bam се. ИзчезВа селянин, после още един. Намират изкорме- 
на kpaBa. OueBuguu mBopgam, че през ношта са забелязали 
демони отВъд крепостните стени. Господарят на замка, 
Пошитацу Сайто, Все още 3aem с Войнапоа, не обръща Вни- 
мание на странните събития. Но демоните стаВапа Все no- 
смели. Унищожават близките села. Bauzam В Къщите u огаВ- 
личат цели семейства. После прехвърлят Крепоспаните 


стени. Прин- 

ueca ЮКи пише отчаяно писмо за помощ 40 
братовчед си Саманосуки Акечи - спранспваш самураш po 
нин, nocBemua ЖиВота си В зашита на реда 9 спраВедлш- 
Bocmma и обикалящ страната В`търсене на достоен про- 
гпивник. Саманосуки пристига, но, изглежаа, пвърде Късно = 
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замъкът u околностите са пусти, Въздухът е натежал om 
злоКобно присъствие. Същата нощ Саманосуки сънува 
странен сън. Принцеса Юки е Все още жива, отвлечена от 
демоните, за да бъде пожертВана В черен ритуал. Поръчи- 
телят не е някой друг, а самият Нобунага. Убит далеч пре- 
gu Времето си, Нобунага е Възкресен от Краля на демоните, 
за да осъщестВи амбицията на жиВота си - да покори Япо- 
ния, този nom под Властта на подземния Bam. Без Колеба- 
ние Саманосуки се BmypBa да освобождаВа принцесата, но по 
пътя го спира Водачът на един огре-Клан и му ВръчВа бойна 
ръкавица. Без ръкаВицата, му-казва огреппо, MUHeicuspaBHoc- 
moeH противник дорш за най-нисшия демон. РъкаВицата ще 
mu позволи да изВличаш демонсКите сили. Когато Саманосу- 
ku се сьбужда, открива, че ръкаВицата е Все още надяната на 
ръката му. Самураят се запътВа Към храма, чиито pn mu 
u-newepu, Казват, Водели ком подземния сВят. Тук управле- 
нието на Саманосуки поемате Вие, Като ще ппрябВа ga = 
cnpaBume с орди om нисши демони, демонски 

накрая и със самия Крал на демоните = Фортинбрас. Вова 
mekko изпитание ще Ви помага младата нинжаа Kaege, nbp- 
Воначално изпратена om Клана Чга да убие Саманосуки, но с 
Времето станала негов Верен приятел. 


тук, Където обикноВено Ви разказвам за Концепцията на 
upama, ми се ще да Bu kaka малко поВече за героите, Враго- 
Вете и обстановката, 


защото именно атмосферата прави Onimusha 
- различна от останалите игри от жанра Horror 
Survival (Resident Evil, Dino Crisis, Silent Hill), Към koü- 
mo гля принадлежи. ПърВо, Onimusha е забранена. 
за лица под 18 години заради кръвта, насилието u 
подсъзнателните сексуални Внушения, сВързани с 
_ некрофилия и содомия. Въпреки moBa В американ- 

ската и Версия са изрязани и сцените с трансфор- 
мацията на голата демонКа Хекуба. Принципно, подобни uz- 
pu, праВени от японци u очевидно предназначени за японци, | 
много ме радВага, не заради насилието или секса, а защото 
разчупВат мисленето u най-Вече пазарната плоскост, В kosi- 
то са заседнали Всички игри, правени В САЩ или предназна- 
чени за американския пазар (а me, както Виждате от cmamu- 
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ume ни, клонят Към 3aBemHu- 4 : в 
me 100%). A Onimusha, освен о! з 

че е от и за японци, разказва и 

за средноВекоВна Япония и 

Времето на самураите — me- 

ма, която Винаги ме е приВли- 

чала, kakmo ме Влекат фен- 

mpb3umo, Викингите и рицарс- 

kume ucmopuu. Само myk ще ' 
наблюдавате мошните удари 

на Саманосуки, наВлечен с Всички традиционни самурайсКи 
такъми (брони, наколенници, няколко меча на Кръста, лък, 
Колчан със стрели на гърба), както и изпълнените с финес 
елегантни дВижения на сексапилната Kaege, оскъдно обле- 
чена, ecmecmBeno, за да се показват mamyupoBkume и! Ще 
имате ygoBoacmBuemo да се насладите на традиционната 
японска архитектура - не само на интериора, Външното 
оформление на сградите и отКъслечните пейзажи, но най- 
Вече на цялостното сВегпоусешане om един заВинаги загу- 
бен за съвременната култура свят. Дори демоните, koumo 
гпрадиционно присъстВат В японската и китайската mu- 
гпология, umam глакъВ Bug, че изглеждат съвсем на място В 
цялата история. Примерно Войниците демони, koumo npu- 
личат на изпоспалели скелети, размахВат kamanu u Hocam 
КонусоВидни wanku. Триоките демони пък не само noa 
самурайски мечоВе, но са изключително бързи и ckayam от 
стени и таВани, досущ kamo нинджи. Черните паяци, друг 
Bug нинджа; осВен че са Въоръжени с паризьби остриета, Ви 
замерВат отдалеч с Кунай, а от Време---на Време се раза- 
ВояВагп, за да Ви заблудят. По-Високите противници носят 
черни самурайски брони, саби и щитоВе. Uma и makuBa без 
щитове, но не ce заблуждаВайте, че ca по-безопасни - те u3- 
ползВат сВободната си ръка, за ga Bu сграбчат и Вдигнат. 
Bag се наричат едрите Врагове с шипоВе по гърба, Които 
обичат да ce материализират om нищото, за да Ви Hana- 
gam изненадващо. Най-опасната им атака е, когато се сВи- 
sim на кълбо и се хвърлят, плъркаляйки се, Към Вас. В kombu- 
на с Базуу често се пояВяВат и Гиаран - леВитиращи над 
глаВата Ви черепи, koumo умират лесно, но закачат ли се за 
Вас, изсмукВат магическата Ви енергия и ЖиВота Ви. Едни 
от най-опасните npomugnuuu имат дълги okmonogcku nu- 
пала наместо ръце и човекоподобни образуВания на гърди- 
me. Лошото при тях е, че когато един Ви хВане и обезаВи- 
u с пипалата си, останалите Ви доВършат необезпокояВа- 
ни. Още по-лошото е, че ako ги разсечете на gBe, om падна- 
лото тяло се раждат дВе ноВи чудовища! U Вероятно Haŭ- 
опасният противник е невидимият и нематерцален демон 
Волчиман, Който може да ударите само Когато се матери- 
ализира. Без да Ви разказвам за Всички ВрагоВе и без изобщо 
да споменаВам босоВете, защото не moBa е целта на заня- 
muemo, надяВам се, сте добили добра npegcmaBa за света 
Ha Onimusha и противниците, koumo ще срещнете В него. 


----------------------------:--------- 


Добрин Йорданов 


Концепция 
Onimusha е екшън игра с приключенски 
елементи. Добре е да го подчертая, за- 
щото kaacukume на жанра Като 
Resident Evil u Silent Hill са с изключигпел- 
но силно застъпен елемент Ha quest. Te 
изобилстВагп с пъзели, В koumo pegoB- 
но зациКлям с часоВе, без да зная какво 
изобщо да правя. За разлика om me3u 
угри Onimusha може по-лесно да се Кла- 
сифицира Като праВолинеен екшън от Mpemo лице (подоб- 
но на Soulreaver). Пъзелите се срещат рядко и В max ygape- 
Huemo е постаВено Върху ckopocmma на решаВане, а не на 
сложността. В Onimusha има и множестВо мини игри, kou- 
mo се omkalouBam, след kamo успешно съберете Комплект 
предмети или след Като преВъртите играта. Kamo цяло 
пле обаче не са задължителни, нямат отношение Към гейм- 
naes или историята, а само Към събирането на поВече moy- 
ku u отключВането Ha ноВи игри, оръжия, костюми и kakBo 
ли не. Мога camo да Bu kaxka, че kamo HamBopume Всичките 
Възможни чудеса от герочзъм и се пуснете примерно за ge- 
сети пот, CamaHocyku ще е облечен В kocmlom на мечка пан- 
ga u ще държи В ръка най-мощния меч В играта - Бишамон, 
a Каеде ще прилича досущ на демона. 

Камерата В Onimusha е Кинематографично фиксирана 
над определена точка от сцената, kamo аз лично съм MHO- 
го доволен от работата на дизайнерите Върху избора на 
местата за фиксиране. При moBa героят следВа стриктно 
посоката на КлаВиша, който cme натиснали, maka че нямам 
HukakBu упреци, сВързани нито с абсураносгата Ha kamepu- 
me, нито с управлението (cnpaBka излязлата преди месеци 
Legacy of Кат: Defiance). Управлението на самия герой не е 
om най-лесните поради простия факт, че самураят има 
много дВижения: удар с оръЖче, комбо удар с оръжие, puma- 
не„промушвВане на поВален противник с меч, блокиране, ma- 
гическа amaka с Камък, поставен В бойната ръКаВица, изс- 
муКВане на душите на сразените противници с бойната 
ръкаВица, aBmomamuyno lock-BaHe на npomuBHuk за послед- 
Ваш удар. XyGaBomo е, че след полоВин час налучКВане се 
сВикВа не само с упраВлението, но u с по-сложните kombo 
удари u остава чиспогпо удоВолстВие om играта. При ama- 
Ка понякога се случВа Critical Attack, но ми е трудно ga kaka 


Графика 
звук 
Музика 
Геймплей 
УдоВолстВие Din 


Процесор: Pentium Il на 500 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Bugeokapma: 32 Мбайта 


Кога и защо. Изглежда обаче, че He заВиси от moBa kakBo 
правите Bue, а дали cme ударили противника си В гпочния 
момент - примерно при материализиране или при хВърля- 
не на магия. Critical Defense поне е ясен — ako успеете да уда- 
pume Врага Веднага след успешен блок, му HaHacsime повече 
щета om обиКноВено. Шмайте го npegBug, защото moBa е 
единстВеният начин да бъдат елиминирани поВечето 6o- 
соВе. Може Би си мислите, че абсорбирането на душите 
няма нужда от обясненче, защото идеята е просто omk- 
радната om Soulreaver? Ucmuna е, че душата на убития 
противник може ga бъде изсмукана през Бойната ръкаВица, 
но дотук приликата сВършвВа. Различните по размер gemo- 
HU носят различен брой души, kamo душите myk се akymy- 
pam по moukoBa система. Uma значение и Как ще убиете 
npomuBuuka - колкото по-ефеКпано го направите, moakoBa 
поВече души ще пусне. ОсВен moBa душите биВагт З цвята 
- Жълти (ВъзстаноВяВагп изгубено 3gpaBe), сини (Възстано- 
BaBam магическите сили), черВени (подобряВат cBoucmBa- 
ma на магическите Камъни и мечоВете). Различите Враго- 
Ве пускат различен цВят души, 3amoBa препоръката ми е 
ga запомните добре kou демони nyckam Жьлти или сини ду- 
ши, за да може ga ги убиВате с приоритет и да Възстано- 
BaBame силите си по Време на битка. Червените души ca 
най-ценни, защото само с тях може да подобряВате сВойс- 
mBama на трите меча, mpume магически Камъка, стрели- 
me, куршумите, билките и бойната си ръкаВица. Подобря- 
Ването е подобно на upgrade-ume В други игри. То има три 
степени u дава за постоянно по-голяма сила на ползваните 
„предмети. 
U понеже стигнах до изреждане напредметите, някол- 
Ко съВета за ползВането um. ЧерВените души никога не 
-= достигат, подобряВайте пърВо Камъните, защото с max- 
na помощ отВаряте някои Врати. МечоВете си подобрете 
; rs ера с i ше уби. 


ж ae пара по-ефек- 
тивно. Сгарели не подобряВайте, надали ще Ви се Ha- 
ложи да ги ползвате. Куршумите В играта са малко и ako 
= е използВаате ги В битката cpe- 
а — гадината лети u не може да я достигнете c 
а оа овла 
ства, пазете си ги за битките с босовете, а иначе се ^e- 
Baume само с Жълти души. Каквато и магическа енер- 
гия да сте натрупали, пазете я само за наа-смъртонос- | 
ните чудовища, за да ги убиВате бързо. 
о не ооа amp 
ако героите не бяха gBama. През по-голямата част om 
чграта ynpaBasBame Саманосуки, Като Kaege се е запиля- 
ла някъде. Самураят има брутално тежки удари и няма 
- проблеми с убиВането и на най-едрите противници. Ko- 
гато обаче се наложи да оставите Саманосуки и да noe- 
мете управлението Hag Каеде, стилът Ви на игра тряб- | 
Ва ga се промени Коренно. Нинджата е по-бърза, може да 
Са реа eee 


тане BbB Въздуха, падане зад противника и срязВане на гър- 
лото му изотзад. За съжаление ударите и са много по-сла- 
би, kppBma u е по-малко, а и не ползВа бойната ръкавица на 
Саманосуки, maka че не може ga се AekyBa по Време на Bum- 
Ка. ПоВеденчето, Което приех за правилно при Каеде, бе да 
ce бия Възможно най-малко, а през повечето Време да се 
промькВам покрай ВрагоВете. Страгпегията работи yc- 
пешно u поради moBa, че ms (нинджата) се прокрадВа мно- 
го по-лесно от самурая (Саманосуки). 


Onimusha поддържа една-единстВена разделителна 
способност om 640x480 и 30-персонажите се разхождат 
no 20-пейзажи! На makoBa съобщение аз, kamo дърт шахма- 
mucm, му Викам “шах с пешката”. Майтапът настрана, на 
мен В процеса на игра Взе да ми cmaBa криво, че графиката 
на moakoBa сериозна игра нещо не е наред. Позамислих се 
малко и отидох да проВеря на сайта на npouzghoqume ure 
дали не е Казано нещо по Въпроса. Срам ме е да доложа, но 
Все някак ще гпрябВа да Ви го кажа. Ами Onimusha Warlords 
се оказа игра за Playstation 2, излязла през 2001 година. Не ca- 
мо moBa - още на следващата година е излязло и продъл- 
Жение — Onimusha 2: Samurai’s Destiny. По Bpememo, kozamo 
четете това, за Playstation 2 ще са излезли още 2 игри под 
името Onimusha - Onimusha: Blade Warriors, къдегпо на cne- 
циални арени ще може ga срещнете В честна битка Всички 
персонажи om сагата Onimusha, и Onimusha 3: Demon Siege, 
В Която злите орди Ha Нобунага ще Bogam Веднъж заВина- 
ги погребани под земята. Но Връщайки се Към пърВото заг- 
лаВче, гпрябВа да спомена, че Onimusha Warlords е спечелила 
gBe отличия - за най-добри филмчета и кинематографич- 
на графика и за най-добра игра за Playstation 2 за годината. 
Музиката за нея е изпълнена от Националния филхармони- 
чен оркестър на Япония, ВключВащ над 200 музиканти. Яс- 

но е, че Всичко moBa е нямало да Бъде Възможно, ако 
Onimusha Warlords не е имала рекордния за Bpeme- 
mo си бюджет om 10 милиона долара. Ясно е и че 
moBa, което играем В момента, са само славните 
останки на една голяма игра. Цгра, Която, подоб- 
но на Наю, попада В ръцете на РС геймърите зле 
КонВертирана години след kamo е била най-добра- 
Ma цгра за Времето си. Което за пореден път ме 
Кара да се замисля над Въпроса не е ли добре да 
спра да инбестирам В upgrade-u на ckanaHomo РС, 
а да събера някакВи пари и да си kyna Playstation 2 
или X-Box, Така поне ще играя новите игри, gokamo 
Са нацстина нови. Ako cme сред me3u kpcmemauu, 
koumo Вече си имат подобна машина, да знаете, 
че искрено Bu завиждам. A ako cme сред хората, 
koumo подобно на мен нямат гпакиВа Възможнос- 
mu UAU не Желаяго да предадат доброто старо РС, 
искрено Ви препоръчвам да изиграете Onimusha на 
компіотрите си. Ще прекарате приятни и незаб- 
раВими часоВе, обещаВам Bu. 


